Zachaus-Suchspiel:

Einen grol3en Bogen Tonkarton in Quadrate einteilen. Oben mit A-B—C ... beschriften, linke
Seite mit 1-2-3 ... Den Baum und evtl. Blumen aufmalen.

Ruckseite: Ebenfalls in Quadrate einteilen, mit Buchstaben und Zahlen wie auf der
Vorderseite beschriften.

Tonpapierstreifen, halb so breit wie die Quadrate, in jeder Reihe oben offen ankleben, so
dass eine Tasche entsteht, in die ,Zach&aus* (Originalgrof3e: wie 1 Quadrat) gesteckt werden
kann.
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Gespielt wird folgendermal3en:

Zwei Gruppen einteilen (z.B. links und rechts Sitzende). Eine/r aus Gr.1 steckt den Zachaus
auf der Rickseite in ein Quadrat und merkt sich z.B. B 4. Nun muss die andere Gruppe auf
der Vorderseite versuchen, durch Raten das richtige Quadrat zu finden (wie bei ,Schiff
versenken"). Ist Zachaus gefunden, wird gewechselt. Welche Gruppe braucht mehr
Versuche?

- Jesus hat Zachaus auf Anhieb gefunden! Er sieht auch uns.

ACHTUNG / Nachtrag:

Besser ist es, die Kartons nur in ca. 4 x 5 Quadrate einzuteilen, weil sonst zu lange gesucht
werden muss!!



