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dieser Ausgabe haltet ihr eine ganz besondere Nummer des ,,api-

Briefle* in Hinden:
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Es ist die 30. Ausgabe.

30 mal ,,api-Briefle*! Welch eine Fiille von Grundsatzthemen,
praktischen Tipps und Anregungen — eine wahre Fundgrube! Und alles
wurde von Praktikern vorher griindlich durchdacht und erprobt — das
biirgt fiir Qualitét!

An dieser Stelle ein aufrichtiger Dank an das Redaktionsteam, das mit
Einsatz und Liebe(!) diese Arbeit wahrnimmt: Claudia Fegert,
Marianne Gruhler, Johannes Kuhn, Almut Roper, Daniel Staigmiller.

Keine Nummer wurde ,,auf die Schnelle erstellt, sondern langfristig
geplant und vorbereitet. Zudem: Der persénliche ,,Ton* des ,,api-
Briefle® war fiir mich immer wohltuend — wie fiir viele andere auch.

Es ist die letzte Ausgabe, die unter der Federfiihrung von Marianne
Gruhler auf die Reise geht. @)

Hier gilt ein besonderes Wort — und ein besonderer Dank! Und das aus
mehreren Griinden:

- Zum einen hat sie das ,,api-Briefle* ins Leben gerufen in der klaren
Erkenntnis: Ein solches Briefle ist notig, um mit der groflen
Mitarbeiterschar zu ,,kommunizieren* und praktische Hilfen und
Ideen an die Hand zu geben.

- Zum andern hat sie jede Ausgabe personlich zu ihrem Anliegen ge-
macht und viel Zeit hinein investiert.

- Zum Dritten: -d444h: Es hat sich ja wohl herumgesprochen (oder
doch nicht iiberall?), dass Marianne mit der Freizeitsaison 2002 ihren
Dienst als Landesbeauftragte fiir Kinder- und Jugendarbeit im AGV
beendet — nach 11jdhriger Téatigkeit! Sie wird nach einer kleinen ,,
Auszeit” (in Stidamerika) ab Januar 2003 in einer anderen wichtigen

Landesaufgabe in unserem Altpiet. Gemeinschaftsver-band tétig sein:

im Bereich der Gestaltung von Gemeinschafts-stunden und
Gemeinschaftsarbeit, die das Miteinander von Alt und Jung und das
Miteinander iiber alle Gruppen und Kreise hinweg fordern und
praktisch umsetzen soll.
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Am 1. November 1991 war Marianne in den Dienst der Kinder- und Jung-
schararbeit eingesetzt worden. Ich brauche nicht zu schildern, wie oft und an
wie vielen Orten sie — zusammen mit ,,Filib“ — Kinder erfreut hat, Mitarbei-
ter ermutigte und durch ihre Beitrige Konferenzen, Bezirkstreffen und Ge-
meinschaftsstunden bereicherte. Ganz zu schweigen von den vielen Freizei-
ten und Campingeinsitzen! Uber allem hat sie stets ein Anliegen behalten:
Jesus groB zu machen und zu einem Leben mit IHM einzuladen.

DANKE — liebe Marianne — DANKE!

Fiir den Kinderarbeitskreis, fiir Vorstand und Lan-
desbriiderrat,

o

Otto Schaude, Vorsitzender

Tja, und mir bleibt nun nur noch zu sagen: Danke auch euch allen fiir das
Miteinander in den vergangenen Jahren, fiir viele schéne Begegnungen, fiir
so manche hilfreiche Riickmeldung und dafiir, dass ich immer wieder viel
Wohlwollen und positive Anteilnahme gespiirt habe. Die Arbeit mit den
Kindern und euch Mitarbeitern hat mir sehr viel Freude gemacht, und ich
danke Gott und den Apis, dass sie mir diese Aufgabe anvertraut haben.
Wenn mein Weg nun weitergeht (auch hier habe ich den Eindruck, dass Gott
die Dinge eingefidelt hat), will ich mein Hauptanliegen (s.o.) beibehalten
und bin gespannt, wie das in der neuen Aufgabe gehen wird. Ich hoffe, dass
wir uns trotzdem nicht ganz aus den Augen verlieren, sondern freue mich
auf weitere Begegnungen mit euch — Gemeinschaftsarbeit ist schlieBlich was
fiir Jung und Alt ©!

Dem neuen Mitarbeiterteam unter Federfiihrung von Birgit Schneider
(Herzlich willkommen, Birgit! — Sie wird sich im néchsten Briefle vorstel-
len.) und Johannes Kuhn (Alter Hase — mach weiter so!) wiinsche ich viel
Power, gute Ideen, Freude beim Schreiben und Gestalten — und ein konstruk-
tives Miteinander mit euch, den ,,api-Briefle“-Lesern! Ihr glaubt gar nicht,
wie hilfreich es ist, wenn ab und zu ein Echo aus dem Leserkreis kommt.
Vielleicht macht ihr das noch 6fter!?

Ich jedenfalls sage: Gott mit euch —und bis bald mal wieder, irgendwo im
Léandle! %
Eure *

RN

houuee_
WY R A R RN 2400000800004 '\‘hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhf

ssssssssssssssssssssssssssssssss

S



Grundsatzartikel: Verinderte Kindheit

'GC

»Das einzig Bestindige unserer Zeit ist die Verdnderung!* so hért man manch-
mal — und es scheint tatsidchlich so zu sein. Technische Errungenschaften und
Fortschritte passieren in immer kiirzeren Abstinden, Globalisierung und welt-
weite Vernetzung verdndern die Welt oder zumindest unsre Wahrnehmung, Ge-
sellschaftsanalysen ergeben stindig neue Gesellschaftstypen — und mitten in al-
ledem leben Kinder, die in manchem wohl genauso empfinden wir Kinder vor
10, 20, 30 Jahren — und in anderem eben total anders geprigt sind und sich mit
ganz neuen Situationen und Fragen herum schlagen. Gleich geblieben ist unser
Auftrag und unser Anliegen, Kindern von heute die gute Nachricht von Jesus
weiter zu sagen.

Im Kinderarbeitskreis haben wir uns dariiber Gedanken gemacht, was eine ,,
verdnderte Kindheit” an Konsequenzen in unserer Arbeit mit Kindern nach sich
ziehen miisste. Einige Uberlegungen daraus will ich euch hier weiter geben —
wobei ich keinesfalls Anspruch auf Vollstindigkeit erhebe. Trotzdem konntet ihr
das Ganze als Ansto3 nehmen, eure Arbeit vor Ort (z.B. im Mitarbeiterteam)
mal wieder grundsitzlich zu durchdenken.

Zum Artikel:

Ihr findet jeweils zuerst eine Situationsbeschreibung, dann (mit Pfeil markiert)
die Probleme, die sich daraus fiir unsere Arbeit ergeben und anschliefiend (F)
mogliche Folgerungen und Herausforderungen fiir uns.

Verplante Kindheit:

- Kinder mit dickem Terminkalender, die eine Fiille von @
Angeboten zu absolvieren haben, oft auf Grund des Ehr-
geizes ihrer Eltern (Forderkurse, Vereinsangebote ...)

» Kinder haben kaum mehr Zeit zu spontanem Spiel

» Problem, Kinder (und Mitarbeiter!) fiir regelmaBige
Gruppenstunden zu gewinnen

» Problem, einen Jungschar-Termin zu finden, an dem alle kénnen

@ Manchmal ist es leichter, Kinder fiir ein zeitlich begrenztes Projekt zu
gewinnen. Trotzdem konnen Projekte keine Alternative fiir regelméBige
Gruppenstunden sein. Wir wollen euch Mut machen, hier dran zu blei-
ben, weil regelméBige Arbeit viel starker pragt als punktuelle.

& Schade, dass oft in den Ferien, wenn Kinder tatsichlich Langeweile ent-
wickeln, auch die Kinder- und Jungscharstunden ausfallen. Ob man hier
etwas dndern kénnte??

& Kinder brauchen viel Raum (zeitlich und 6rtlich) zum Spielen!

wInsel“-Kindheit

- lauter unterschiedliche und getrennte ,,Inseln®, die oft nichts miteinander zu
tun haben (Familie, Schule, Verein ...); durch Individualisierung nochmals
Aufsplittung, weil jeder in seiner Freizeit was anderes macht.

(Beobachtung: stimmt nur bedingt; starkes Stadt-Land-Gefille)
» Insel-Kindheit verstirkt das Cliquenverhalten auch in Kindergruppen
» verstarkt Aufsplittung in frommen und weltlichen Bereich

» Vereinsamung einzelnder Kinder, v.a. von Problemkindern, die nirgends
willkommen sind

@ Unsere Kindergruppen miissen - wenn schon Inseln, dann positive - In-
seln fiir Kinder sein, in denen auch Problemkinder Heimat finden kon-
nen, emotionale Wirme erleben, neue Rollen einiiben kénnen und die
Botschaft erleben, dass Gott jeden Menschen liebt. > Herausforderung
fiir Mitarbeiter! Auf unseren Kinder- und Jungscharseminaren gibt es
Hilfestellung auch dazu!

& Das ,,Wir-Gefiihl“ in der Jungschar stirken, z.B. durch gemeinsame T-
Shirts, Base-caps oder dhnliche Dinge

Fernseh- und Medienkindheit

- Ein durchschnittlicher Jugendlicher hat bis zum Abitur rund 18000 Std. vor
dem Fernseher verbracht und nur 15000 in der Schule!
(Verschiebungen durch Computerspiele und Internet
moglich.)

» Kinder erleben Dinge oft nur noch ,,aus 2. Hand* und je-
der fiir sich vor seinem Fernseher oder PC.

» Fehlen von echten Gefiihlen, auch Mitgefiihl
& Bewusst Erlebnisse aus 1. Hand ermdglichen:

Abenteuer, Freizeiten, Geldndespiele, Handwerk-
liches, bibl. Erlebnisprogramm (s. Api-Briefle Nr. 17) usw.

& Forderung von Kreativitit und Eigeninitiative, z.B. durch Projektarbeit;
unterschiedliche Fahigkeiten und Begabungen von Kindern fordern und
fordern

@ emotionale Erlebnisse ermoglichen durch Geschichten und Identifikati-
on mit Personen

» Vereinsamung von Kindern; dadurch fehlende Geborgenheit

& Gemeinschaftserlebnisse bieten; Wir-Gefiihl + Teamfihigkeit starken; in
Beziehungen zu den Kindern investieren (!!); Geborgenheit in Gott

vermitteln (!!!)



Kauf- und Konsumkindheit

starke Pragung durch Fernsehen, Videos, PC-Spiele ... und entsprechende
Werte bzw. ,,Unwerte*

& Wir sind mehr denn je gefordert, Kindern gute Werte zu vermitteln —
durch unser Vorbild, wie durch unser Programm

& gute Videos und PC-Programme als Alternative anbieten (vgl. Api-
Briefle Nr. 28); Leihbiicherei

Konsumierung unendlich vieler Gewaltdarstellungen; Gewalt wirkt als ein-
fache Problemldsungsstrategie; keine Hilfe zum Umgang mit Aggressionen

& Hilfestellung bieten zum konstruktiven Umgang mit Konflikten (vgl.
Api-Briefle Nr. )

& gesundes Selbstbewusstsein férdern durch Férdern von Gaben und Fi-
higkeiten (s.0.)

Gewohnung an schnellen Wechsel und Visuelles; Spannung zwischen For-

derung und Uberforderung von Kindern

& methodisch abwechseln, ohne sich an der Fernseh-Konkurrenz messen
zu wollen; bewusst auch Gegenpole setzen, z.B. durch gute Stille-
Angebote (s. Materialpaket beim letzten Mitarbeitertag)

N e bR RADD.
Kinder als neu entdeckter Werbe- und Wirtschafts- : B

markt

Schere zwischen arm (Sozialhilfeempfinger) und
reich (sich alles leisten kénnen) wird grof3er

Es gibt immer mehr Kinder, die materiell abge-
fiittert, aber sozial vernachlissigt sind
(,, Wohlstandsverwahrlosung™)

Gefahr der MaBlosigkeit (bei Eltern und Kindern)

|¢¢

,,Jch will alles - und zwar sofort!““-Tendenzen > wachsender
Egoismus + stidndige Konzentration aufs eigene Ich

& darauf achten, dass Kinder, die z.B. keine Markenkla-
motten tragen, nicht ausgegrenzt werden

@ Leben in einer Gruppe einiiben, auch das Einhalten von
Regeln (¥ Regeln am besten gemeinsam erstellen!);
Freizeiten als bes. Chance

& Einsatz fiir andere positiv erfahrbar machen (z.B. Aktio-
nen mit und fiir dltere Menschen)

» Alles wird einem ,,serviert” und fertig vorgesetzt
> Forderung von Passivitit und Bedienungsmentalitit

&  Mitmachmdoglichkeiten fiir Kinder bieten; Kreativitit und Eigeninitiative
fordern, z.B. durch Projektarbeit
Vaterlose Kindheit

- fast stindige Abwesenheit der Viter in der Familie

- oft stindig wechselnde Bezugspersonen fiir Kinder (,,Patchworkfamilien)
- Lehrer in der Grundschule sind meist weiblich

» Kindern (v.a. Jungs) fehlt die Orientierung am ménnlichen Gegeniiber, die
aber notig ist, um die eigene Rolle zu finden

& Minner fiir Kinder- und Jungschararbeit gewinnen (,,Ersatzviter™)!
& Gemeinde / Gemeinschaft als Familienersatz
& (Opas mobilisieren!?!

Multikulturelle Kindheit

- Umgang mit Kindern unterschiedlicher Herkunft und Religion wird selbst-
verstdndlich

- verschiedene religiose Praktiken werden als wertneutral erlebt

&  Wir miissen Kindern helfen, ihre Position als Christen zu finden und zu
leben.

@ Dabei sollen sie unterscheiden lernen zwischen Person- und Sachtole-
ranz.

In dem allem fiihlen sich Kinder oft heimat- und orientierungslos. Die daraus re-
sultierende fehlende Geborgenheit wird von vielen als Grundproblem heutiger
Kindheit angesehen. Hier sind wir mit unseren Angeboten gefordert!

Marianne Gruhler unter Verarbeitung von Impulsen durch W. Gebhardt, U. Palmer und
D. Velten

Literatur: ,,Was prigt die heutige Kindheit? Prof. Dr. W. Ferchoff, Bielefeld

Aus der Praxis - fir die Praxis: PROJEKTARBEIT

Projektarbeit wird im Gemeindebereich oft sehr unterschiedlich verstanden — am
hiufigsten einfach als Angebot, das mit einem konkreten Ziel iiber eine begrenz-
te Zeit hinweg lauft (z.B. Projektchore) und dadurch die Chance bietet, Leute zu
integrieren, die sich nicht fiir lingere Zeit festlegen wollen. Auf dieser Ebene
l4duft auch das Modell, das Carola L.’hoest im Anschluss vorstellt.



Unter klassischer Projektarbeit versteht man aber noch weit mehr — und genau
dies konnte eine besondere Entdeckung flir Jungschargruppen werden. Aller-
dings sind solche Projekte meist ziemlich arbeits- und zeitintensiv, dafiir gibt es
oft ganz erstaunliche und lohnende Ergebnisse. Man fordert dabei die Eigenini-
tiative und Selbsttiitigkeit von Kindern und hilft ihnen dadurch, zu eigenen Ent-
deckungen und Erfahrungen zu kommen, was gerade im Blick auf den Glauben
ein wichtiges Ziel sein miisste. Oft tiberrascht es, wie dadurch selbst ,,
schwierige und kritische Kinder voller Elan mitarbeiten! Wenn es noch ge-
lingt, bestimmte Leute (auch Eltern) mit ihren Hobbies, Berufen, Erfahrungen
usw. einzubauen, vereinfacht sich wieder manches. Aus einem Projekt entwi-
ckelt sich oft mehr, als anfangs abzusehen war; manchmal erliegt es aber auch
unterwegs.

Grundsitzlich gilt, dass Kinder weitmoglichst an allen Schritten des Projektes
beteiligt werden sollen. Dazu gehort: Themenfindung, Ideen- und Methoden-
sammlung, Festlegung der einzelnen Schritte, Durchfiihrung, Zwischenreflexio-
nen, Darstellung der Ergebnisse, Auswertung. Mitarbeiter bringen natiirlich ge-
nauso ihre Ideen ein — und machen konkrete Vorschlige.

Projekte konnen sich jeweils iiber einen bestimmten Teil des Gruppenpro-
gramms erstrecken oder aber die ganze Zeit ausfiillen.

Teilprojekte konnten sein: Drachen (Herstellen und Steigen lassen, Geschichten
zum Thema, Ausstellung versch. Modelle ...); Hiitten o. Baumhaus bauen u.a.
handwerkliche Dinge; Themen wie Unsere Gemeinde, Kinder von hier und an-
derswo, Grofieltern waren auch mal jung; Projekte im Zusammenhang mit In-
stitutionen, wie z.B. einem Seniorenstift usw.

Viele unterschiedliche Projekte sind im Zusammenhang mit der Bibel mog-
lich — und dazu wollen wir v.a. ermutigen.

Projektbeispiel — ausprobiert von Tami
Schlipphak:

- Einbringen der Projektidee: ,,Wie wir’s,
wenn wir eine Person aus der Bibel mal
etwas niher kennen lernen und unter
die Lupe nehmen wiirden? Wie wir das
machen und welche Person es sein soll,
koénnt ihr mitbestimmen.*

- Klidren von demokratischen Regeln:
Jeder darf/soll seine Meinung duflern;

es gibt keine ,,doofen* Ideen; Mehrheitsentscheidungen werden akzeptiert
oder es wird iiberlegt, wie in verschiedenen Kleingruppen weiter gearbeitet
werden kann usw.

- Auf einem Plakat werden bibl. Personen gesammelt, die die Kinder kennen.

- Im Gesprich wird geklirt, iiber welche der Personen sie gerne mehr wissen
mochten und evtl. mehrere eingekreist.

(Ab dieser Stelle konnte auch an unterschiedlichen Personen weiter gearbei-
tet werden. Hier war der Projektverlauf so:)

- Die Kinder wihlten (iiberraschenderweise) Jesus.

(Nun konnte wieder unterschiedlich weiter gemacht und ganz verschiedene
Methoden iiberlegt werden: Leute befragen, Lexikon wilzen, versch.
Geschichten anschauen, ein “Lebensbild” erstellen, einen Video drehen ...)
Aber:

- Aufeinem weiteren Plakat wurden Geschichten von Jesus gesammelt und
von den Mitarbeitern ergidnzt. Nun gab es wieder die Frage: Welche wiirde
euch niher interessieren? Ergebnis: eine Geschichte, in der man etwas aus
der Kindheit von Jesus erfihrt.

- Beschiftigung mit Lukas 2,41{f: Der zwolfjahrige Jesus im Tempel
- usw.

- Ergebnis: Auffiihren eines Theaterstiicks zu dieser Geschichte

Wie wdr's mit einem grofien Bibel-Projekt zum “Jahr der Bibel 2003”
Mogliche Schritte:

» Informieren und motivieren in der Gruppe

» Projektarbeit + Regeln vorstellen

» Ideen sammeln zum Themenbereich “Bibel — das Buch der Biicher” — z.B.:
- Infos auftreiben iiber Entstehung, Ubersetzungen usw.

- Infos iibers Internet, Bibellexika, “Experten-Befragung” (z.B. Pfarrer) ...

- Rekorde der Bibel entdecken und aufbereiten

- Interviews auf der Strafle, z.B. “Haben Sie eine Bibel? Wann haben Sie zum
letzten Mal darin gelesen? usw.”

- Interviews mit Leuten aus der Gemeinde: “Was mir die Bibel bedeutet” @



- Ausstellung mit méglichst vielen verschiedenen Bibeln organisieren

- Besuch bei der Dt. Bibelgesellschaft in Stuttgart-Mohringen oder in der
Bibelgalerie in Meersburg

- eine bibl. Geschichte spielen

- einen Bibelteil / eine Geschichte abschreiben und gestalten
- Einband fiir die eigene Bibel basteln

- Bibelleseclub anbieten

- Bibellesemarathon organisieren

- Aktion “Bibeln fiir Osteuropa” usw.

» Kliren, wer wo gerne mitarbeiten wiirde und ob verschiedene Dinge
gleichzeitig laufen konnen, ansonsten Mehrheitsentscheid flir eine Sache.
Reihenfolge fiir best. Aktionen festlegen, die aber auf Grund von
Zwischenauswertungen wieder verédndert werden konnen.

» Dann geht‘s los: die Aktionen laufen an — und gehen, je nach Motivation,
auch unter der Woche weiter.

» Zwischendurch immer wieder Zwischenauswertungen vornehmen; kléren,
was gut lauft, was eher schwierig ist; gemeinsam Losungsmoglichkeiten ii-
berlegen; loben und motivieren ...

» Irgendwann kliren, in welches Ergebnis das Ganze miinden soll — unter Ein-
beziehung der Eltern, der ganzen Gemeinde/Gemeinschaft, der Presse ...?

» Abschluss des Projekts mit Auswertungsgesprach (Wie haben wir den Ver-
lauf erlebt? Was hat es uns gebracht? Was miisste man beim néchsten Mal
beachten? usw.) und Abschlussfest 0.4.

Wir sind sehr gespannt, welche Erfahrungen ihr dabei macht und wiirden uns
wieder einmal iiber Riickmeldungen von euch freuen!!

Marianne Gruhler
Literatur: ,,Projektarbeit” von Martin R. Textor

Vorankiindigung:
Das Api-Briefle Nr. 31 wird zum ,,Jahr der Bibel* sein und er-
w scheint im Februar 2003.

Probiert — Notiert
Herstellen eines Windlichtes:

Bendtigte Materialien:

e Verzinkter Maschendraht (Querschnitt der Ma-
schen 10 mm x 10 mm)

e Window Colours

¢ Holzbrett (Spanplatte oder Sperrholz)
400 mm x 150 mm x mindestens 5 mm stark o-
der dicker. .
(Das Brett kann auch etwas gréRer sein) e =

e Kilarsichthille === AL

Bendétigtes Werkzeug:
e Tacker
e BeilRzange

Vorbereitung:
e Der Maschendraht kann im Baumarkt besorgt werden.

¢ Die Holzbretter auf das Mindestformat 400 mm x 150 mm zusagen.
¢ Window Colours besorgen.

Vorbereitungszeit: (pro Stiick)

e Streifen schneiden: 10 Minuten

¢ Brett zusdgen: 5 Minuten

e Klarsichtfolie fixieren und Streifen festtackern: 5 Minuten

e Nach dem Ausmalen den Streifen in runde Form bringen und zusammenhef-
ten: 5 Minuten.

Fertigstellung:
e Ausmalen der Fachchen (350 St.) je nach Alter der Kinder:
2 - 3 Stunden.

Herstellung:
e Von der gekauften Maschendrahtrolle werden Streifen mit einer Blechschere
oder Beilzange abgezwickt, in der GréRe von 350 mm x 100 mm.

-
T g S P
l:l.'-"'."",--a_‘__",'{‘:‘, e
(LT T T T7 Y H LT L ) e
e e W
R !.-—_-,!;",

________ 7

T A ———
R "
AL T L T A 7




Die abgezwickten Stege missen noch einmal nachgearbeitet werden, so
dass keine scharfen Uberstande bleiben. Nur am Ende sollten 4
Uberstande stehen bleiben. Diese werden spéter benétigt um die Enden
zusammenzuhalten.
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Auf das Holzbrett wird eine Klarsichtfolie ( Klarsichthille A3 aufgeschnitten)
angebracht. Sie ist notwendig, dass sich die getrockneten Windowcolours
ablésen. Auf der Riickseite des Holzbrettes die Klarsichtfolie fixieren.

Auf diese Klarsichtfolie wird nun der Maschendraht Streifen getackert.
( Entweder mit Tacker oder mit Heftklammergerat).

Der Maschendraht muss plan auf dem Brett liegen, so dass die einzelnen
Felder mit Window Colours gefillt werden kénnen. Die Felder mit den Heft-
klammern kénnen auch gefiillt werden, die Klammern werden spéter wieder
mit einer spitzen Zange heraus gezogen. ( die kleinen zurtickbleibenden
L&écher fallen nicht auf )
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Jetzt beginnt der kreative Teil: Die einzelnen Fachchen werden mit Window
Colours ausgefullt. Hier sind der Phantasie keine Grenzen gesetzt.
Mancher mag es kunterbunt, der andere streng gemustert, ein anderer liebt

¢ Nach der Trocknungszeit werden die Heftklam-
mern rausgezogen. Die Farben der Window
Colours halten an den Drahten. Durch die Z&-
sur der Drahte zwischen den Farben ergibt sich
eine schone gleichmaRige Gliederung der Fla-
che.
Der farbige Streifen wird nun um eine Flasche
flachig angedriickt und in eine runde Form ge-
bracht.
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¢ Die Uberstehenden Drahte werden umgekantet.
Fertig.
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e Weitere Mdglichkeiten wéren:
Abgekantete Paravents,

Kartenaufkleber.
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Viel Spald!

Ekkehard Spohn



Probiert - notiert
Neue Spiele fiir die Jungschar

Farb-Klopf-Spiel

Material: zweimal 4 Farbkarten (verschiedene Farben)

Die Gruppe wird in zwei Mannschaften eingeteilt. Die Mannschaften bekommen nun
Zeit, sich fir jede Farbe ein Klopfzeichen zu vereinbaren (z.B. in Nacken klopfen fiir
Rot, linke Schulter fiir Gelb, usw.). Die Gruppen miissen sich nun in einer Reihe hinter-
einander hinsetzen. Vor den zwei Reihen, zwischen den Vorderminnern, liegen alle 4
Farben. Der Spielleiter zeigt nun dem hintersten Spieler eine Farbe. Diese wird durch
Klopfzeichen an den Vordermann weitergegeben. Dieser nimmt die Karte auf und zeigt
sie hoch. Die Mannschaft, die gewonnen hat darf eins weiterrutschen (der Vordermann
wird zum Hintermann usw.). Sieger des Spieles ist die Mannschaft, deren erster Vorder-
mann zuerst wieder vorne sitzt.

Crabfight

Die Spielregeln dieses Spiels sind absolut simpel:

Die Spieler lassen sich riickwirts auf alle Viere nieder, so dass der Hintern in der Luft
ist und versuchen sich gegenseitig durch kérperlichen Einsatz dazu zu bringen, dass er
es nicht mehr ist. Wessen Hintern den Boden beriihrt, ist aus dem Spiel. Erlaubt ist da-
bei alles, solange niemandem weh getan wird.

Tipp: Um das Spiel nicht zu schnell zu beenden, bekommt jede Krabbe drei Leben. Au-
Berdem sollten nach Méglichkeit zur groBBeren Schmerzvermeidung die Schuhe ausge-
zogen werden.

Mensch Argere dich nicht Turnier
Das ganz normale Mensch drgere dich nicht Spiel einfach mal anders.

Material:

Mensch-cirgere-dich nicht Spiel (oder Kopien davon)
pro Spielbrett einen Wiirfel

Kiichenwecker

nummerierte Zettel

Je nach Spielerzahl benétigt man die entsprechende Anzahl an Spielbrettern oder Ko-
pien davon. Jedes Spielbrett bekommt eine Nummer.
Die Spieler ziehen einen Zettel, auf dem Nummer und Spielfarbe steht und begeben sich
an das entsprechende Spielbrett.
Auf los geht’s los. Dann wird 7 Min. gespielt, Regeln werden vorher ausgemacht, bei-
spielsweise, dass man rausgeworfen werden muss, oder dass man riickwérts raus-
schmeiflen darf.

Bei Klingeln des Kiichenweckers, darf nicht mehr gelaufen werden.

Dann zihlt jeder Spieler seine Punkte zusammen und l4sst sie unter der entsprechenden
Farbe beim Spielleiter eintragen.

* jede Figur, die im Haus steht, z&hlt 50 Punkte

= jeder Schritt, den eine Figur vom Startloch entfernt ist, zhlt 1 Punkt

Nachdem jeder Spieler seine Punkte gezihlt und eintragen hat lassen, zieht er sich eine
neue Nummer (der Spielleiter hat die Zettel vorher nach Farben geordnet, denn jeder
Spieler bleibt seine Ausgangsfarbe und wechselt lediglich das Spielbrett).

Nun wird erneut 7 Min gespielt. Nach ca. 3-4 Durchgéngen wird der Endpunktestand
gezihlt. Welche Farbe hat gewonnen?

Mensch, édrger dich doch nicht!

Hausfrauenhockey mal anders

Das Spiel ist ein Dauerbrenner in Kinderstunde und Jungschar; aber hast du schon mal
die folgenden Methoden getestet?

Sommervariante: eine Wasserbombe liegt in der Mitte. Die Nummer, die aufgerufen
wird, versucht, den Ballon als Erster zu bekommen und den Gegner damit nass zu ma-
chen.

Das Ganze geht im wirklich ganz heilen Sommer auch mit einem Eimer Wasser, der in
der Mitte steht.

Fiir die, dies trockener mdgen, geht auch die Mehlsocke (eine alter, aber frischgewa-
schene Socke, die im Zehenbereich Mehl enthélt). Wer die Socke zuerst abgreift, darf
versuche, dem anderen damit im Riickenbereich abzuschlagen (hinterlédsst keine Wun-
den, nur interessante Mehlspuren).

Huckepackvariante — hierbei ruft man immer zwei Nummern, wobei die erstgenannte
immer die zweitgenannte Nummer auf den Schultern zum Gegenstand in der Mitte tra-
gen muss. In diesem Fall kann man auch an einer Schnur in der Mitte eine Salzbrezel
oder #hnliches abhéngen, die von demjenigen, der auf den Schultern sitzt, abgebissen
werden muss.

Bierdeckelflyer
Material: Kreppband, viele viele Bierdeckel

Gruppe in zwei Mannschaften einteilen und den Raum mittig mit dem Kreppband in 2
Spielhilften teilen; die Mannschaften in ihr Spielfeld gehen lassen, so lange verteilt der
Mitarbeiter in beiden Spielhilften gleichmiBig Unmengen von Bierdeckeln.

Auf Kommando miissen nun die Spieler versuchen, die Bierdeckel ins feindliche Spiel-
feld zu schmeiBen (Achtung — keine Ubertretung der Spielfeldbereiche!!!). Um hilfrei-
che Hektik zu unterstiitzen und ein klares Spielende signalisieren zu kdnnen, empfiehlt
sich der Einsatz von Musik. In welchem Spielfeld liegen nach abschalten der Gerdusch-
kulisse die wenigsten Bierdeckel?

Almut Roper, Ruth Scheffbuch
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